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Zusammenfassung des Beitrags

Die Férderung von Medienbildung an Grundschulen erhielt in den letzten Jahren mehr Aufmerk-
samkeit. Gerade an Grundschulen mit einem hohen Anteil an Kindern aus Migrationskontexten ist
es eine besondere Herausforderung, Formen einer handlungsorientierten und inklusiven Medienbil-
dung zu entwickeln. Hierfir ist es notwendig, bereits in der ersten Phase der Lehrerbildung eine
Grundbildung Medien im Seminarangebot fir Studierende fest zu verankern. Der folgende Beitrag
informiert Giber ein aktuelles Entwicklungs- und Forschungsprojekt, welches an der Pidagogischen
Hochschule Ludwigsburg im Rahmen des Programms ,,Digitales Lernen Grundschule® der Deut-
schen Telekom Stiftung von 2016-2018 stattfindet. Der Beitrag beginnt mit einem Blick zuriick auf
bisherige Aktivititen im Primarstufenbereich an der Hochschule (Teil 1) und stellt danach die Aus-
gangstberlegungen (Teil 2), die einzelnen Teilprojekte (Teil 3), die teilprojektibergreifenden Projekt-
ziele (Teil 4), die Projektstruktur (Teil 5) und die Schwerpunkte der Projektevaluation (Teil 6) vor.
Der abschlieBende Teil 7 gibt eine erste Einschitzung zu den bisherigen Projekterfahrungen und
fokussiert dabei auf Aktivititen bei Schuler*innen und Studierenden.

Schliisselbegriffe: digitale Medien ® Lernen ® Grundschule ® Lehrerbildung ® Medienbildung ® bandlungsorientiert
® visuel] ® reflexiv ® Tablet ® computational thinking ® Evaluation

1. Riickblick: Medienpdadagogik in der 1. Phase der Grundschullehrerbildung an der
PH Ludwigsburg

Das Thema ,,Medienbildung in der Grundschule® ist an der Pidagogischen Hochschule Lud-
wigsburg seit vielen Jahren relevant. Seit den 1990er-Jahren fanden hierzu regelmiflig Semi-
nare seitens der Abteilung Medienpadagogik (Institut fiir Erziehungswissenschaft) statt. So
bot Helga Jud-Krepper bis zu ihrer Pensionierung (2004) regelmifB3ig Seminare insbesondere

im Bereich Hérerziehung und Hérmedien an und thematisierte in diesem Kontext auch gen-
derbezogene Fragestellungen. Es war dann vor allem das Engagement der Lehrbeauftragten
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Christiane Bauer, die die Unterrichtserfahrung aus der Schule in die Hochschullehre ein-
brachte.' Sie fithrte in ihrer eigenen Grundschulklasse kontinuierlich Medienprojekte durch
und zeichnete im Schulamt Esslingen-Niirtingen fiir das Projekt ,,Multimedia in der Grund-
schule® verantwortlich. Sie war zugleich beteiligt an der Entwicklung der Fortbildungspro-
gramme fir Multimediaberater*innen in Baden-Wiirttemberg und bot in Zusammenarbeit
mit verschiedenen Landeseinrichtungen regelmiafig Fortbildungen im Medienbereich an. Ab
2000 wurde das medienpadagogische Seminarangebot durch mediendidaktische Schwer-
punkte (auch im Bereich E-learning) weiter verstarkt, fiir die vor allem Petra Reinhard-Hauck
von 2000-2016 verantwortlich zeichnete, ab 2011 in enger Zusammenarbeit mit Martina von
Zimmermann. Seit dem Sommersemester 2017 ist Thorsten Junge in der Abteilung Medien-
pidagogik vor allem fur den Arbeitsbereich Mediendidaktik, digitale Medien in Lehr- und
Lernkontexten, Gestaltung von digitalen Bildungsmedien verantwortlich.

Auch im wichtigen Bereich der aktiven Medienarbeit gab es regelmiflig auch grundschulbe-
zogene Seminarangebote von verschiedenen Mitarbeiterfinnen der Abteilung Medienpada-

gogik und den Lehrbeauftragten Johannes Claassen und Susanne Zeltwanger-Canz. Uber die
Zusammenarbeit mit Susanne Zeltwanger-Canz beteiligte sich die Abteilung Medienpidago-
gik an dem Pilotprojekt zur Entwicklung eines Seminarleitfadens zu praktischen Trickfilmse-

minaren in der Lehrerausbildung, das von der Landesanstalt fir Kommunikation Baden-
Wiirttemberg (LFK) durchgefuhrt wurde. Auch in der Forschung konnten Beitrige geleistet
werden. So verfasste Jennifer Schatz eine Bachelorarbeit zum Thema ,,Erste Schritte im In-

n2

ternet"” und Gesine Kulcke arbeitet aktuell an einem Promotionsprojekt tber ,,Grundbil-

dung Medien in der ersten Phase der Grundschullehrerbildung*‘.

Ein wichtiger Meilenstein war 2011 die Novellierung der Prifungsordnung (PO) fur das
Lehramtsstudium in Baden-Wiirttemberg. In der neuen PO wurde fiir die Bereiche Grund-
schule und Sekundarstufe I festgelegt, dass medienpiddagogische Fragen verbindlich in der
miundlichen Abschlusspriifung in Erziechungswissenschaft zu thematisieren sind. Auf diesem
Hintergrund gelang es, im erziehungswissenschaftlichen Angebot der PH Ludwigsburg einen
eigenen Baustein zur ,,Einfihrung in die Medienpiddagogik® zu verankern, der vor allem me-
dienpidagogisches Orientierungswissen vermittelt. AuBerdem wird ein Onlineseminar ,,FEin-
fihrung in die Mediendidaktik® speziell fir den Bereich Grundschule angeboten (Reinhard-
Hauck/von Zimmermann 2014). Die Studierenden haben im Rahmen der aktuell giiltigen
Prifungsordnung 2011 die Votlesung oder das Onlineseminar verbindlich zu belegen; in
beiden Veranstaltungen ist auch die Modulprifung méglich. Dartiber hinaus konnen die
Lehramtsstudierenden in drei Modulen medienpadagogische Vertiefungsseminare im Rah-
men eines Profilsbereichs wihlen und dort auch Modulprifungen ablegen. Diese Grund-
struktur konnte bei der Umstellung der Lehramtsstudienginge auf Bachelor- und Masterstu-
dienginge im Jahre 2015 im Wesentlichen beibehalten werden.

! Christiane Bauer ver6ffentliche u.a. einen Beitrag tiber ,,Auf dem Weg zum Bild — aktive Medienarbeit in der Grundschule (Bauer
2006) und war an der Ludwigsburger Frklirung zu ,,Medienbildung in der Lehrerbildung zur Medienbildung® (2008) beteiligt;
Tagungsmoderation in der AG 4)

2 Jennifer Schatz erhielt fiir ihre Bachelorarbeit den medius-Preis 2014. Eine Rezension zu ihrer Arbeit von Hans Toman findet
sich hier.
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Gleichzeitig bieten verschiedene Ficher an der PH Ludwigsburg auch im Grundschulbereich
Seminare mit medienbezogenen Schwerpunkten an. So gibt es neben den sog. Grundfragen-
Fachern (Philosophie, Theologie, Soziologie, Politikwissenschaft) im Bereich der Fachdidak-
tiken/Fachwissenschaften (Sprachen, Mathematik & Informatik, Naturwissenschaften,
Kunst/ Musik/ Spott etc.) regelmiBlig Angebote mit medienbezogenen Themen. In den Fi-
chern liegt ein Schwerpunkt auf mediendidaktischen Aspekten. Seminaraktivititen zur aktiv-
produktiven Nutzung digitaler Medien nahmen in den letzten Jahren kontinuierlich zu (u.a.
Imort 2014; Schaal/Crossley 2014). Mediensozialisationsbezogene und medienerzicherische
Themen wetrden vor allem in Medienpadagogik/EW und in einzelnen Grundfragen-Fichern
angeboten. Nahezu alle Ficherangebote wenden sich an Studierende aus unterschiedlichen
Lehramtsstudiengingen.

Um die Zusammenarbeit zwischen Fachwissenschaften, Fachdidaktiken und Bildungswis-
senschaften im medienpidagogischen Bereich zu fordern, gibt es an der PH Ludwigsburg
ein ,,Interdisziplinares Zentrum fiir Medienpidagogik und Medienforschung® (IZMM). Das
1ZMM fihrt Treffen und Fachtagungen zu unterschiedlichen Themen durch und gibt ein
Onlinemagazin (bislang 19 Ausgaben) und eine Buchreihe ,,Medienpidagogik interdiszipli-
nir® (bislang 10 Publikationen) heraus. Um sich vertiefte medienpidagogische Kompeten-
zen anzueignen, kénnen Studierende im Laufe des grundstindigen Lehramtsstudiums ein
Erweiterungsstudium Medienpidagogik belegen, welches auf der Kooperation zwischen der
Abteilung Medienpadagogik und den Fichern basiert. Diese Kooperation konnte ab 2014
durch das Angebot eines Profilstudiums Grundbildung Medien (10 SWS) vertieft werden.’
Wihrend das Erweiterungsstudium bislang nur von relativ wenigen Studierenden gewihlt

wurde, erfreut sich das Profilstudium Grundbildung Medien einer grof3en Nachfrage (aktuell
fand eine Evaluation statt; siehe hierzu der Beitrag von Daniel Triiby in dieser Ausgabe des

Onlinemagazins).

Im Zusammenhang mit der Bildungsplanreform 2016 in Baden-Wirttemberg stellte sich die
Frage, inwieweit Medienbildung im kinftigen Bildungsplan besser verankert werden kann.
Die Landesregierung beschloss, im Rahmen verschiedener ,,Leitperspektiven auch eine
,Leitperspektive Medienbildung® in den neuen Bildungsplan aufzunehmen. Zur Gestaltung
dieser Leitperspektive gab es intensive Diskussionen, auch im Beirat zur Bildungsplanre-
form. Zwar wurden Kompetenzfelder der Medienbildung deutlicher als bislang unter einer
ticherintegrativen Perspektive benannt, aber insbesondere die personlichkeitsbildenden As-
pekte von Mediennutzung und die aktive Eigenproduktion und Gestaltung mit digitalen Me-
dien wurden nicht hinreichend verankert.* Es zeigt sich immer mehr, dass neben der ficher-
integrativen Perspektive ein Ort notwendig ist, wo sich Schiiler*innen vertieft Medienkom-
petenzen aneignen kénnen. Auch an den Hochschulen stellt sich die Frage, wie eine hinrei-
chend grofle Zahl von Studierenden ausgebildet werden kann, die spiter an Schulen tber

3 Vgl. hierzu auch die Beitrige im Heftschwerpunkt ,,Grundbildung Medien an der Piddagogischen Hochschule Ludwigsburg® im
Onlinemagazin Ludwigsburger Beitrage zur Medienpadagogik, Ausgabe 17 (2014).

4 Vgl. hierzu verschiedene Beitrige im Onlinemagazin ,,Ludwigsburger Beitrige zur Medienpidagogik®, Ausgabe 18 (2015) zum
Heftschwerpunkt ,,Bildungsplanreform 2016 in Baden-Wiirttemberg®; zur Grundschule siche Niesvto 2015 (vor allem S. 2/3).
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solide Grundlagen beztglich Medienkompetenz und vor allem medienpiadagogischer Kom-
petenz verfiigen (Niesyto 2016).”

Das Projektprogramm der Deutschen Telekom Stiftung ..Digitales I.ernen Grundschule®

bot sich an, bisherige Bemtihungen zur Verankerung der Medienbildung in der Grundschul-
lehrerbildung im Rahmen eines Entwicklungsprojekts zu intensivieren und dies mit verschie-
denen Evaluationsfragen zu verbinden. Die PH Ludwigsburg wurde auf der Basis eines aus-
fithrlichen Projektantrags als einer von bundesweit fiinf Projektstandorten ausgewihlt und
kann von 2016-2018 im Rahmen des Projekts ,,Digitales Lernen Grundschule — Stutt-
gart/Ludwigsburg® (dileg-SL) verschiedene Teilkonzepte erproben und auswerten.

2. Ausgangsiiberlegungen zum Projekt dileg-SL

Zur Frage, ob und wie digitale Medien von Kindern (auch in der Grundschule) genutzt wer-
den sollen, gibt es unterschiedliche Auffassungen.® Die KIM-Studie 2016 belegt: ,,77 Prozent
aller Sechs- bis 13-Jahrigen nutzen nach eigener Angabe zumindest selten einen Computer
oder Laptop. Dabei wird der PC von allen Kindern zuhause genutzt und jeder Zweite sitzt
auch bei Freunden am Computer. Nur zwei Funftel nutzen jedoch Computer in der Schule.
Die Wahrscheinlichkeit der Nutzung in der Schule ist bei ilteren Kindern an einer weiter-
fiihrenden Schule deutlich hoher als bei Grundschiilern.”” Aus den Befunden der KIM-Stu-
die 2016 (MPFS 2016) etgibt sich zwar keine Omniprisenz von Internet und Laptop/Tablet-
PC im Alltag der Kinder insgesamt, aber die Befunde zeigen, dass der Umgang mit digitalen
Medien vor allem im Alter ab 9/10 Jahren zunimmt und es offensichtlich groBere Untet-
schiede zwischen der Nutzung zu Hause (und bei Freunden) und in der Schule gibt.

Eine altersgemil3e Medienbildung und Medienerziehung — so die zentrale Ausgangsiiberle-
gung — sollte sich auf die vorhandenen, unterschiedlichen Medienpraktiken von Kindern
beziechen und iiberlegen, wie Kinder darin unterstiitzt werden kénnen, digitale Medien krea-
tiv fir Bildungs- und Lernprozesse zu nutzen und dabei auch altersgemil3e Formen der Re-
flexion im Umgang mit digitalen Medien zu integrieren. Der aktive Gebrauch von digitalen
Medien eroffnet vielfaltige Moglichkeiten fir Informationsrecherche, individualisierte und
kooperative Lernprozesse, Personlichkeitsbildung, Selbstausdruck und Kommunikation,
kulturelle und gesellschaftliche Teilhabe (vgl. BMBF 2010). In einer handlungsorientierten
Medienbildung kénnen sowohl das kreative Potenzial von Medien fiir Bildungs- und Lern-
prozesse freigesetzt als auch Probleme und Risiken im Medienumgang praventiv und kri-
tisch-reflexiv thematisiert werden.

Da Medienkompetenz weder durch familiale Erziehung noch durch die individuelle Nutzung
in der Freizeit allein erworben werden kann, ist eine umfassende und systematische Medien-
bildung im Rahmen schulischer Bildung erforderlich (Kultusministerkonferenz 2012; Breiter

5 Vgl. auch die aktuelle Stellungnahme der Sektion Medienpidagogik in der Deutschen Gesellschaft fur Erziehungswissenschaft:
Orientierungsrahmen Medienpddagogik® (2017)

¢ vgl. u.a. das Streitgesprich zwischen Norbert NeuB3 und Manfred Spitzer (2012): https://www.dr-neuss.de/app/down-
load/5789719200/Interview-Spitzer-Neuss.pdf
7vgl. Medienpidagogischer Forschungsverbund Stidwest
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et al. 2013; Peschel/Irion 2016). Eine wichtige Voraussetzung hierfiir sind nicht nur funkti-
onierende und verlissliche technische Infrastrukturen an Schulen, sondern vor allem pada-
gogisch gut ausgebildete Lehrkrifte, die iiber hinreichende medienpidagogische und -didak-
tische Grundlagen verfiigen, um Bildungs- und Lernprozesse mit und iiber Medien an
Grundschulen zu initileren und zu begleiten. Die Kultusministerkonferenz formulierte
hierzu in einem Beschluss vom Mirz 2012: ,,Lehrkrifte benotigen fir die Vermittlung von
Medienbildung sowohl eigene Medienkompetenz als auch medienpiddagogische Kompeten-
zen. Das bedeutet, Lehrkrifte miissen mit den Medien und Medientechnologien kompetent
und didaktisch reflektiert umgehen kénnen, sie miissen gleichermallen in der Lage sein, Me-
dienerfahrungen von Kindern und Jugendlichen im Unterricht zum Thema zu machen, Me-
dienangebote zu analysieren und umfassend dariiber zu reflektieren, gestalterische und kre-
ative Prozesse mit Medien zu unterstiitzen und mit Schiilerinnen und Schiilern tber Medi-
enwirkungen zu sprechen® (Kultusministerkonferenz 2012, S. 7).

Eine grof3e Herausforderung fir die Medienbildung an Schulen ist die Heterogenitdt der Schii-
ler*innen — in Bezug auf ihr Alter, ihr Geschlecht, ihre Entwicklung, ihren sprachlich-kultu-
rellen, ethnischen und religiésen Hintergrund, ihre familiale Sozialisation etc.. Mégliche —
z.B. milieuspezifische — Differenzen beztiglich informeller Medienbildung gilt es in der
Schule auszugleichen (Henrichwark 2009, S. 242). Hier ist besonders die Grundschule in der
Verantwortung, in der sich Einstellungen und Verhaltensweisen bzgl. Medien aufbauen und
besonders entwicklungsfihig sind (ebd., S. 245). Eine Orientierung an Uberlegungen zu For-
men einer inklusiven Medienbildung (Schluchter 2015) ist daher ein wichtiger Bezugspunkt fiir
die nachfolgend skizzierten Konzepte, die in Kooperation von Fachdidaktiken und Medien-
didaktik/Medienpiddagogik im Ludwigsburger Projekt konkretisiert werden.

Zusammenfassend: In dem Ludwigsburger Entwicklungsprojekt . Digitales I ernen Grundschule

— Stuttgart/ Ludwigsburg” geht es vor allem um die Frage, wie im Spannungsfeld von fachbe-

zogenen, medienpidagogischen und grundschulpidagogischen Uberlegungen angehende
Lehrkrifte grundlegende Kompetenzen fiir einen kreativen und zugleich reflexiven Einsatz
digitaler Medien an Grundschulen erwerben kénnen. Hierin integriert sind Fragen der Funk-
tionsweise technischer Gerite und Software (im Projekt sind es vor allem iPads und ver-
schiedene Apps), der Aneignung elementarer gestalterischer, technischer und informatischer
Kenntnisse und Fertigkeiten sowie die Einbettung in lerntheoretische, medienpidagogische
und fachdidaktische Uberlegungen.

3. Ubersicht zu den Teilprojekten

Das Ludwigsburger Entwicklungsprojekt gliedert sich in insgesamt acht Teilprojekte. Diese
Teilprojekte umfassen sowohl stirker interdisziplinir (Projekte 1-3) als auch stirker fachdi-
daktisch ausgerichtete Projekte (4-7). Zwei Teilprojekte (2 und 6) thematisieren explizit
Grundlagen zum algorithmischen Denken, insbesondere zum Ansatz Computational Thinking
(u.a. Bescherer/Fest im Druck; Autentieth 2015; Wing 2010), und stellen die Frage, wie sich
Studierende solche Grundlagen fiir die Konzeption von Unterrichtsversuchen an Grund-
schulen aneignen konnen. Das Teilprojekt 8 ist im Rahmen des Ganztagesangebots angesie-
delt und erprobt handlungsorientierter Medienprojekte, auch in Kooperation mit aullerschu-
lischen Partnern.
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Teilprojeket 1: Intermediales Geschichtenverstehen und digital Storytelling

Das Verstehen und Erzihlen von Geschichten in verschiedenen medialen Formen steht im
Zentrum dieses Projekts. Auf der Grundlage des intermedialen Geschichtenverstehens wer-
den Méglichkeiten und Grenzen verschiedener Medien herausgearbeitet und anschlieSend
eigene Wege des Geschichtenerzahlens mit digitalen Medien erprobt. Insbesondere fiir Kin-
der mit schlecht ausgepragter Lesefihigkeit bietet dieses Vorgehen einen erfolgversprechen-
den Ansatz, literarische Kompetenz wie auch Medienkompetenz auszuprigen (vgl. Boel-
mann 2017). Verantwortlich: Jun.-Prof. Dr. Jan M. Boelmann (Fach Deutsch), Dipl. Soz.-
Pad. Robert Ryme$ (Abt. Medienpadagogik) und Lisa Konig (Doktorandin im Fach
Deutsch). (= zum Beitrag in Ausgabe 19/2017)

Teilprojeket 2: Neue Formen des digitalen Lernens — facheriibergreifender Unterricht mit dem iPad
Studierende gestalten einen Kinderroman als Multi-Touch-iBook (Integration von Audio,
Video, Grafiken etc.) in einem projektbezogenen Hochschulseminar. In einem weiteren
Schritt erstellen sie ein an das Multi-Touch-iBook angepasstes Spiel, welches wichtige As-
pekte von Computational Thinking vermittelt. Aus beiden Arbeitsschritten entstehen ein
Entwurf und praktische Materialien fiir einen Unterrichtsversuch in einer 4. Klasse der Part-
nerschule, der anschlieBend ausgewertet und reflektiert wird. Verantwortlich: Daniel Auten-
rieth (freier Mitarbeiter; Software-Entwickler), Dipl.-Pad. Anja Marquardt (Grundschulpi-
dagogin; Fach Sport), Prof. Dr. Horst Niesyto und Dr. Thorsten Junge (Abt. Medienpida-
gogik). (2 zum Beitrag in Ausgabe 19/2017)

Teilprojekt 3: Trickfilm in der Grundschule

Studierende erproben kreative, pidagogisch geleitete Animationskonzepte in Bild und Ton
und setzen diese in Workshops mit Grundschiiler*innen um. Es soll dabei um die Frage
gehen, inwiefern die Dimensionen Musik, Gerdusche, Audioaufnahmen etc. und das ani-
mierte Bewegtbild von Trickfilmen gezielt Synergien bilden kénnen und wie kreativer Selbst-
ausdruck von Kindern hier verortet werden kann. Das Projekt gliedert sich in die Teile (1)
Vorbereitungsseminar an der Hochschule (2) eigenstindige Vorbereitung der Praxisdurch-
fihrung an der Schule, (3) Durchfihrung des Projekts an der Schule und (4) Reflexion an
der Hochschule. Verantwortlich: Prof. Dr. Peter Imort (Fach Musik), M.A. Daniel Triby
(Abt. Medienpidagogik) und Dennis Trier (Lehrbeauftragter im Fach Musik). (= zum Bei-
trag in Ausgabe 19/2017)

Teilprojekt 4: Natur und Kultur ,erspielen’ — Geogames gestalten im Sachunterricht

Schiiler*innen erkunden die schulnahe Umgebung, sie halten ihre Ergebnisse mit Hilfe von
Tablets fest und gestalten in Gruppen Stationen einer digitalen Schnitzeljagd fiur Gleichalt-
rige, Besucher der Schule oder des Rosensteinparks in Stuttgart. Dabei werden entsprechend
der theoretischen Grundlagen (Design-Based-Research, Lernen durch Lehren, Game-based
Learning) bei Studierenden sowohl fachliche wie auch medienbezogene Kompetenzen ge-
fordert (vgl. Schaal et al. 2015); die Lernenden wechseln die Perspektive hin zum Gestalter
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von Lern- und Informationsangeboten. Verantwortlich: Dr. Petra Baisch und Prof. Dr. Stef-
fen Schaal (Fach Biologie), Dr. Katrin Schlor (Abt. Medienpidagogik). (= zum Beitrag in
Ausgabe 19/2017)

Teilprojekt 5: Gaming im Sportunterricht — virtuelle Bewegungsriume schaffen reale Bewegungsanlisse
,Gaming* in der Sporthalle befasst sich mit dem Transfer von Games (z.B. Mario Kart) aus
der virtuellen Welt in das Spiel- und Bewegungserlebnis in der ,,realen” Welt. Das Wagnis
aus der Fantasie der ,,virtuellen® Welt dient somit als besonderer Reizfaktor fiir Bewegungs-
und Spielexperimente in der Sporthalle. Aus scheinbar reinen Fingerbewegungen bzw. Be-
wegungen auf dem Bildschirm werden Kérperbewegungen in der Sporthalle und umgekehrt
(vgl. Hofmann/Marquardt/Miiller 2014, S. 6 £.). Gegenstand der Untersuchung sind die Ge-
staltungs- und Bildungspotenziale der Einbeziechung von Games im Sportunterricht der Pri-
marstufe. Verantwortlich: Dipl.-Pid. Anja Marquardt (Fach Sport) und Dr. Katrin Schlor
(Abt. Medienpadagogik).

Teilprojekt 6: Mathematike und Informatische Bildung

Studierende machen in den Begleitseminaren erst selbst in speziell entwickelten Mikrowelten
eigene Erfahrungen mit dem IT-gestiitzten Mathematiklernen bzw. der Entwicklung und
Umsetzung von Algorithmen. Danach bereiten sie in I'T-gestlitzten Mikrowelten mathema-
tische Themen schulergerecht auf und erproben sie mit den Schuler*innen. Diese Mikrowel-
ten werden evaluiert, optimiert und dann frei zur Verfigung gestellt. Verantwortlich: Prof.
Dr. Christine Bescherer und Dipl. Math. Andreas Fest (Institut fiir Mathematik und Infor-
matik), Dr. Thorsten Junge (Abt. Medienpidagogik).

Teilprojekt 7: Digitales Lernen im Grundschulenglischunterricht

Der Medieneinsatz im Grundschulenglischunterricht kann zahlreiche Grundforderungen so-
wohl der Sprachdidaktik (native speaker, authentische Lernkontexte, interkulturelles Lernen)
als auch der Mediendidaktik unterstiitzen (vgl. KeBler 2013). Folgende Aspekte stehen im
Mittelpunkt des Teilprojekts: Analyse vorhandener Internetseiten und anderer medialer An-
gebote fir den Einsatz im Englischunterricht der Grundschule; Entwicklung von Qualitits-
kriterien (Checklist) von medialen Angeboten zum Englischlernen in der Grundschule;
Sammlung von gelungenen Beispielen fir den Medieneinsatz im frithen Englischunterricht
(Best Practice). Idealerweise erganzen sich Fach- und Mediendidaktik zu einer lernerzentrier-
ten, mediengestutzten Englischdidaktik fir den Grundschulunterricht. Verantwortlich: Dr.
Annika Jokiaho und Prof. Dr. Jérg-U. KeBler (Fach Englisch), Dipl. Soz.-Pad. Robert Ry-
me$ (Abt. Medienpadagogik). (= zum Beitrag in Ausgabe 19/2017)

Tezlprojekt 8: Lebens.Lern.Raum Rosensteinschule — Medien-AGs im Rabmen des Gangtagsangebots

Der Schwerpunkt aller vorigen Konzepte liegt auf handlungsbezogenen, produkt- und pro-
zessorientierten Verfahren, die im Regelunterricht realisierbar sind. Zusitzlich sollen am
Nachmittag an der Rosensteinschule AGs angeboten werden, in denen interessierte Schii-
ler*innen ihre Medienkompetenzen weiterentwickeln und individuelle Vorhaben aus den
Lernaktivititen am Vormittag vertiefen konnen. Ein Teil dieser Angebote wird einen
Schwerpunkt auf visuelle und audiovisuelle Ausdrucksformen mit digitalen Medien legen.
Hier besteht die Chance, Bildungs- und Lernprozesse mit digitalen Medien in inklusiven Set-
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tings zu entwickeln, die mediale Produktion mit Sprachférderung verkntpfen. Verantwort-
lich: Dr. Katrin Schlor (Abt. Medienpadagogik). (= zum Beitrag in Ausgabe 19/2017)

4. Teilprojektiibergreifende Ziele

Es ist ein grundlegendes Ziel von Medienbildung in der Grundschule, die Mediennutzung
von Kindern aktiv zu begleiten und die Grundlagen fur einen altersgemif3en, selbstbestimm-
ten und sozial verantwortlichen Umgang mit Medien zu schaffen (vgl. Tulodziecki/Het-
zig/Grafe 2010; Peschel/Irion 2016). Mit Blick auf die Hezerggenitit der Schiler*innen wurde
bereits in Teil 2 dieses Beitrags darauf hingewiesen, dass Schule die Chance hat, mégliche
strukturelle Unterschiede und Benachteiligungen beztiglich bildungsbezogener Ressourcen
auszugleichen (z.B. Henrichwark 2009, S. 242). Befunde aus verschiedenen Praxisfor-
schungsprojekten konnten z.B. die Chancen und Potenziale bei der Integration visueller und
audiovisueller Medien gerade in sog. bildungsbenachteiligten Milieus belegen: aus dem Mo-
dus der aktiven Produktion mit Medien heraus gestalterische und reflexive Prozesse anzure-
gen und eigene Erfahrungen mittels Bilder und Bewegtbilder zu artikulieren (Niesyto/Holz-
warth/Maurer 2007; Niesyto 2009; Wagner 2008; Schlor 2017). Medien haben gerade durch
thren prisentativ-symbolischen Charakter (bildhafte, musikalische und koérpersprachliche Aus-
drucksformen) eine gro3e Bedeutung fiir kulturelle Orientierungen und Praktiken bei Kin-
dern und Jugendlichen. Bildungs- und Lernprozesse sollten dies berticksichtigen. Bei der
aktuellen Diskussion um ,,digitale Kompetenzen* wird dies oft iibersehen: visuelle und au-
diovisuelle Ausdrucks- und Kommunikationsformen haben in der digitalen Welt nicht abge-
nommen, sondern weiter zugenommen (vgl. Reilmann 2015) und es bedarf gezielter Anre-
gungen, um Bild- und Filmkompetenz in digitalen Kontexten zu férdern.

Das Projekt dileg-SL fokussiert dabei nicht auf ein Lernverstindnis, welches Lernen vor al-
lem auf die kognitive Aneignung von themenbezogenen Wissensbestinden mittels digitaler
Medien reduziert. Es ist ein wichtiges Ziel von dileg-SL, dass sich Studierende mit ihrem
vorhandenen Bildungs-, Lern- und Professionsverstindnis auseinandersetzen und die Not-
wendigkeit einer lebens- und medienweltlichen Offnung von Lernprozessen erkennen. In
pédagogisch-didaktischer Perspektive bedeutet dies, Prinzipien wie Lebenswelt-, Handlungs-, So-
zialraum- und Ressourcenorientierung sowie die Forderung altersangemessener und milieu-
sensibler Reflexionsprozesse bei der Ausgestaltung von Schule und Unterricht als wichtige
rahmende Orientierung zu verstehen. Gleichzeitig werden im Sinne einer inklusiven Medi-
enbildung eine Breite an medialen Rezeptions- und Ausdrucksformen beriicksichtigt
(Schluchter 2015). Die Projektkonzeption betont zugleich, dass bei den Projektaktivititen
ein ganzheitlicher Ansatz der ErschlieBung von Welt (vgl. Deckert-Peaceman & Seifert 2013)
intendiert ist, welcher Themen in der Grundschule nicht ausschlieBlich als Perspektive eines
Faches, sondern interdisziplinr begreift.

Im Hinblick auf die Unterrichtsversuche hat dileg-SL folgende (teilprojektiibergreifenden) Ziele
formuliert:

e dielebens- und medienweltlichen Erfahrungen und Themen der Schiler*innen ernst neh-
men,

e cine aktiv-produktive, kreative und kritische Nutzung von digitalen Medien férdern,
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e visuelle, auditive und audiovisuelle Ausdrucksformen gezielt in die produktive Gestaltung
mit digitalen Medien integrieren,

e Grundlagen informatischen Denkens auf spielerische Weise aneignen.

Durch die Integration der Unterrichtsversuche in die Hochschulseminare erhofft sich das

Projekt einen Mehrwert fiir Studierende insbesondere hinsichtlich

e des Erwerbs gestalterischer und technischer Medienkompetenzen fir die Férderung von
Selbstausdruck, Kommunikation und Lernen mit digitalen Medien in Grundschulkontex-
ten,

e der Auseinandersetzung mit dem eigenen Verstindnis von Kindheit, Medien und Lernen,

e des Kennenlernens von Chancen eines interdiszipliniren Arbeitens.

Ein wichtiges Projektziel ist es auch, dass die Studierenden ihre Praxisaktivititen im Rahmen
von Feedbackrunden, Projektjournalen und Unterrichtsvideografie reflektieren und in Zusam-
menhang mit dem Erstellen von Medienproduktionen auch datenschutzrechtliche Grundla-
gen kennenlernen und medienethische Aspekte beachten. Unter Nachhaltigkeitsaspekten geht
es dem Projekt vor allem darum, die Kooperation von Fachdidaktiken und Medienpadagogik
inhaltlich zu vertiefen und durch die Auswertung der gesamten Projektaktivititen Hinweise
auf die weitere curriculare Ausgestaltung von medienbezogenen Angeboten in den neuen
BA/MA-Studiengingen im Grundschullehramt an der PH Ludwigsburg zu erhalten. Die
Rosensteinschule in Stuttgart, an der es bereits ein Mediencurriculum gibt, erhofft sich von

dem Projekt Impulse fir die Medienkompetenz-Qualifizierung von Lehrkriften sowie Hin-
weise fir die Weiterentwicklung des vorhandenen Mediencurriculums der Schule. Mit dem
Arbeitskreis ,,Medienbildung in der Grundschule® soll ein Impuls fiir einen dauerbaften Aus-
tausch zwischen interessierten Akteur*innen in den verschiedenen Phasen der Lehrerbildung
im Grofiraum Stuttgart gegeben werden.

5. Projektstruktur

Das Ludwigsburger Projekt umfasst verschiedene Bereiche, die im Sinne eines dialogorien-

tierten Entwicklungsprojekts miteinander verkntpft sind:

e aus dem Bereich Erziehungswissenschaft ist die Abteilung Medienpadagogik mit mehre-
ren Mitarbeiter*innen beteiligt (vgl. Ubersicht zu den Teilprojekten);”

e scitens der Ficher wirken die Abteilungen Biologie, Deutsch, Englisch, Musik und Sport
sowie das Institut fiir Mathematik und Informatik mit (vgl. Ubersicht zu den Teilprojek-
ten);

e als Partnerschule ist die Rosenstein-Grundschule in Stuttgart beteiligt.

In jedem Semester findet ein Projektgruppentreffen statt, an dem alle beteiligten Fachvertre-
ter*innen sowie Vertreter*innen der Rosensteinschule teilnehmen. Diese Treffen dienen der

8 Die Projektleitung liegt bei der Abteilung Medienpidagogik: Prof. Dr. Horst Niesyto; ab Oktober 2017 (Pensionierung von H.
Niesyto) zusammen mit Dr. Thorsten Junge (operative Projektleitung). Aus den Férdermitteln konnten u.a. zwei halbe Projekt-
stellen eingerichtet werden, die mit Dr. Katrin Schl6r und Dipl. Soz.-Pidd. Robert Rymes besetzt wurden.
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gemeinsamen inhaltlich-konzeptionellen Arbeit, dem Erfahrungsaustausch sowie der Orga-
nisation und Koordination des Gesamtprojekts.

Grundlage des Projekts sind Hochschulseminare, in denen Studierende des Lehramts Grund-
schule Konzepte fiir eine produktive Nutzung digitaler Medien im Grundschulunterricht
und (in zwei Teilprojekten) eine handlungsotientierte Vermittlung informatischer/algorith-
mischer Grundkompetenzen erarbeiten. Die Konzepte sollen so konkretisiert werden, dass
sie im Studien- und Schulalltag umsetzbar sind. In den Hochschulseminaren gibt es eine
Tandembetreuung durch Personen aus der Medienpidagogik und den Fachdidaktiken.
Dadurch soll strategisch die Zusammenarbeit von Bildungswissenschaften und Fachdidakti-
ken gestirkt werden, die bereits im Rahmen eines Erweiterungsstudiums Medienpadagogik
sowie eines Profilstudiums ,,Grundbildung Medien* existiert.”

Die Studierenden haben die Méglichkeit, die von thnen konkretisierten Konzepte im Rah-
men des Begleitseminars in Form von Unferrichtsversuchen in verschiedenen Grundschulklas-
sen der Rosensteinschule in Stuttgart zu erproben und auszuwerten (Handlungs- und Pro-
jektorientierung). Die Rosensteinschule liegt in einem multikulturell geprigten Bezirk der Stutt-
garter Innenstadt (Nordbahnhofviertel) und ist eine Grund- und Werkrealschule (teilgebun-
dene Ganztagsschule): , Kinder aus mehr als 20 Nationen besuchen unsere Schule. In vielen
Familien sind beide Eltern berufstitig. Vor diesem Hintergrund erwachsen der Schule viel-
filtige Aufgaben tiber die Vermittlung des Kerncurriculums hinaus“."” Die Grundschule be-
suchen ca. 200 Schiiler*innen verteilt auf 2- bis 3-zligige Klassenstufen; hinzukommen aktu-
ell sieben sog. Vorbereitungsklassen. Der Anteil der Schiiler*innen mit Migrationshinter-
grund liegt bei iber 90 Prozent. Laut dem Sozialdatenatlas der Stadt Stuttgart gibt es im
Einzugsgebiet der Rosensteinschule einen tiberproportional hohen Anteil von sogenannten
bildungsfernen und einkommensschwachen Eltern.

Aufgrund verschiedener positiver Erfahrungen beim pddagogischen Einsatz von Tablets
(u.a. Aufenanger 2015; Claassen 2013; Junge 2015) entschied sich die Projektgruppe, als tech-
nische Basis fiir die Teilprojekte vor allem Tablets zu nutzen. Aus den Fordermitteln der
Telekom Stiftung konnte fiir die Begleitseminare und die Rosensteinsteinschule eine Grund-
ausstattung angeschafft werden. Diese umfasst u.a. 40 iPad Air mit diversem Zubeh6r. Nach-
dem die Gerite zunichst durch das Projektteam kabelgebunden mit dem Programm Apple
Configurator verwaltet wurden, werden inzwischen die Schulgerite tiber das Mobile Device
Management Systeme (MDM) des Stadtmedienzentrums Stuttgart verwaltet. Bislang konn-
ten die iPads noch nicht tiber das Schulnetz angesteuert werden; dies soll jedoch ab 2018
moglich sein. Fir die Hochschule ist ein MDM-System im Aufbau, das im Laufe des 1. Quar-
tals 2018 fir das Projekt dileg-SL nutzbar sein soll. Die bisherigen Projekterfahrungen zei-
gen, dass auch ein erhShter Bedarf an fest installierten und mobilen Beamern besteht, da das
Projekt in verschiedenen Klassenriumen / Orten stattfindet.

Dileg-SL verzichtet bewusst darauf, die Projektaktivititen nur in einem bestimmten Medien-
raum an der Schule durchzufiihren, sondern priferiert einen mobilen Medieneinsatz im Sinne

9 https://www.ph-ludwigsburg.de/medien].html (unter ,,Studium®); vgl. auch Niesyto 2014a.
10 Homepage der Rosensteinschule: http://www.rosensteinschule.de/index.php?id=576
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eines offenen Lernraums (Truby 2016), der auch fiir andere Lernaktivititen des Regelschul-
betriebs geeignet ist. Digitales Lernen soll ,,als ganzheitliche und erfahrungssensible Lern-
form auch niedrigschwellig au3erhalb dieses Raumes (in den vertrauten Klassenzimmern der
Schiiler*innen, in der Sporthalle, im Freien, auf dem Pausenhof etc.) moglich sein. Dies greift
tbergeordnet auch das zugrundeliegende Verstindnis einer moglichst authentischen und
breitenwirksamen Medienbildung als integrativer Bestandteil in Unterricht und Schule auf™
(aus dem Projektantrag). Entsprechend findet auch im Rahmen der Unterrichtsvideographie
ein mobiler Geriteeinsatz statt.

Neben den Begleitseminaren an der Hochschule und den Unterrichtsversuchen an der Ro-
sensteinschule ist ein grundschulbezogenes Angebot ftir die Lehrerfort- und -weiterbildung ein
weiterer Projektschwerpunkt. Eine wichtige Aktivitit sind schulnahe Fortbildungsangebote fur
Lehrkrifte an der Rosensteinschule, die seit Beginn der Praxisphase des Projekts (Herbst
20106) stattfinden. Dadurch sollen Lehrkrifte motiviert und qualifiziert werden, digitale Me-
dien zur Vermittlung von fachlichen und tiberfachlichen Kompetenzen dauerhaft zu nutzen.
Nach einem Kick-Off-Treffen gab es bislang eine Fortbildung zu dem Thema ,,Sprachfér-
derung mit dem Tablet™, bei dem die Lehrkrifte die Moglichkeit hatten, verschiedene Me-
thoden fiir unterschiedliche Sprachniveaus kennenzulernen, selbst zu erproben und in der
Gruppe zu reflektieren (es nahmen 12 Lehrkrifte der Schule teil). Nach Riicksprache mit der
Schulleitung und dem Kollegium der Schule wurde das Fortbildungskonzept weiterentwi-
ckelt: ,,Ziel ist es, iiber zwei weitere verpflichtenden Termine im Januar 2018 die Lehrkrifte
einerseits hinsichtlich der Bedienung des Equipments und andererseits in Bezug auf den
Einsatz von Apps im Rahmen des Bildungsplans zu schulen. Dartiber hinaus sollen themen-
und/oder fachspezifische Schulungen nach Bedatf auf freiwilliger Basis angeboten wert-
den®." Das Fortbildungskonzept intendiert, die Lehrkrifte darin zu unterstiitzen, digitale
Medien langfristig und selbstindig im Rahmen eigener Unterrichtsaktivititen zu verankern.
Dafur sollen in der weiteren Projektarbeit auch Impulse zur Umsetzung des Co- und Team-
teaching-Konzepts gegeben werden (vgl. Kricke/Reich 2016).

Die andere wichtige Aktivitit ist der Arbestskress ,,Medienbildung in der Grundschule, in welchem
Kolleg*innen aus verschiedenen Phasen der Lehrerbildung im GroBraum Stuttgart mitwir-
ken. Medienbildung wurde im baden-wiirttembergischen Bildungsplan 2016 auch an Grund-
schulen als ,,Leitperspektive® verankert: ,,Zur Art und Weise und zum Umfang der Veran-
kerung gibt es unterschiedliche Einschitzungen. Beztglich der Umsetzung sind zwar ein-
zelne Konzepte und Unterrichtsvorschlige vorhanden, aber insgesamt mangelt es an einer
kontinuierlichen Weiterentwicklung und an einer Vernetzung von Lehrkriften und weiteren
Medienbildungsakteuren, um Erfahrungen auszutauschen.“!” Der Arbeitskreis konstituierte
sich auf Initiative von dileg-SL bereits zu Beginn der Praxisphase und trifft sich vierteljaht-
lich. Insgesamt haben sich ca. 30 Personen fir den Arbeitskreis interessiert; sie kommen aus
allen Phasen der Lehrerbildung sowie aus regionalen Facheinrichtungen/-organisationen."”

11 Auszug aus einem Projektbericht (2017) von Dr. Katrin Schlér, die im Projekt dileg-SL fiir den Fortbildungsbereich verantwort-
lich ist.

12 Homepage des Projekts dileg-SL (http://www.dileg-sl.de) unter ,,Fortbildung®

13 Beteiligt sind Kolleg*innen aus einzelnen Schulen, Staatlichen Seminaren fir Didaktik und Lehrerbildung, dem Landesinstitut fiir

Schulentwicklung, dem Regierungsprisidium Stuttgart (Schule & Bildung, Fortbildungsbereich), dem Landesmedienzentrum Ba-
den-Wiirttemberg, Stadt- und Medienzentren, der Landesanstalt fiir Kommunikation, der PH Ludwigsburg sowie der PH Schwi-
bisch-Gmiind.
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Die Mitglieder des Arbeitskreises stellen Aktivititen aus ihrer Arbeit vor und tauschen sich
zu aktuellen Themen aus, die gemeinsam vereinbart werden. So wird das néichste Treffen im
Jahr 2018 zu dem Thema ,,Medienbildung und informatische Bildung® stattfinden. Hinweis

6. Projektevaluation

Als dialogisch orientiertes Entwicklungsprojekt, an welchem verschiedene Akteur*innen

mitwirken, umfasst dileg-SL auch evalunative und forschungsbezogene Dimensionen. Die (projekt-

interne) formative Evaluation berticksichtigt die Perspektive unterschiedlicher Akteur*innen:

Studierende und Dozent*innen an der PH Ludwigsburg, Schiller*innen sowie Lehrkrifte an

der Rosensteinschule (Partnerschule in Stuttgart)."* Hierfiir werden verschiedene Methoden

eingesetzt, insbesondere eine Unterrichtsvideographie (Analyse von Mitschnitten) bei ausgewahl-
ten Teilprojekten (quantitativer Teil)"” sowie Einzelinterviews (mit Dozent*innen sowie

Lehrkraften) und Projektjournale (erstellt von Studierenden) im Rahmen medienpadagogi-

scher Praxisforschung;'® hinzu kommt die Analyse ausgewihlter medialer Eigenproduktio-

nen der Schiller*innen (qualitativer Teil). Die Projektgruppe verstindigte sich zu Projektbe-
ginn iiber folgende Leitfragen fiir die teilprojektiibergreifende Evaluation:'’

e Wie werden fach- und unterrichtsbezogene sowie lebens- und medienweltliche Themen
in die aktiv-produktive Gestaltung mit digitalen Medien einbezogen?

e Inwieweit werden altersangemessene, kritisch-reflexive Aspekte in die aktiv-produktive
Gestaltung mit digitalen Medien integriert und von den Schiler*innen aufgenommen?

e Inwieweit wird der Medieneinsatz der Heterogenitit der Kinder gerecht? Eroffnen sich
durch eine Medienintegration im Unterricht individuelle Fordermoglichkeiten und Lern-
wege? Inwieweit werden den Kindern Freirdume gewihrt, ihre Lernprozesse selbst zu
gestalten?

e Welche Kompetenzen bzgl. digitaler Medien werden in den Begleitseminaren und den
Unterrichtsversuchen bei den Studierenden sichtbar?

e Welche Erfahrungen machen Studierende und Dozierende im Projektverlauf? Inwieweit
gelingt die Umsetzung der geplanten Unterrichtsversuche und Teilprojekte?

Das Konzept der Evaluation wird in Abstimmung mit den beteiligten Fachern bzw. Teilpro-
jekten und der Partnerschule konkretisiert und weiterentwickelt. Aufgrund begrenzter Per-
sonal-/Zeitressourcen wurde im Verlauf des Projekts eine Konzentration auf ausgewihlte
Aktivititen vorgenommen. Der Fokus der Evaluation liegt vor allem auf den Begleitsemina-
ren und wird im weiteren Projektverlauf insbesondere die Qualifizierungsprozesse bei den
Studierenden ins Zentrum riicken. Neben den genannten Leitfragen geht es bei der abschlie-
Benden, summativen Evaluation auch darum, nstitutionelle Strukiuren und Dimensionen der

14 Es sind auch Abschluss- und Qualifikationsarbeiten moglich, die forschungsbezogen einzelne Projektaktivititen vertiefend aus-
werten. In diesem Zusammenhang entstand aktuell eine Bachelorarbeit von Joscha Walter (2017) zum Teilprojekt 8, die in dieser
Ausgabe des Onlinemagazins veroffentlicht wurde. (= zum Beitrag in Ausgabe 19/2017)

15 verantwortlich: Prof ‘in Dr. Sanna Pohlmann-Rother und Dr. Anja Kiirzinger (Grundschulpidagogik PH Ludwigsburg; ab Som-
mersemester 2017 Universitit Wiirzburg); vgl. den Beitrag zur Unterrichtsvideographie in dieser Ausgabe sowie Kitzinger/Pohl-
mann-Rother (2015).

16 yerantwortlich: Prof. Dr. Horst Niesyto und Dr. Thorsten Junge (Abteilung Medienpidagogik, PH Ludwigsburg); zum Ansatz
medienpadagogische Praxisforschung vgl. Niesyto (2014b).

17 siche auch die Projekt-Website (http://www.dileg-sl.de) unter ,,Evaluation®
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Nachhaltigkeit verstirkt zu thematisieren, vor allem beztglich der Perspektive der Studieren-
den bei der Weiterentwicklung von Curricula in der Primarstufenausbildung (Kulcke 2015),
der Kooperation zwischen Erziehungswissenschaft/Medienpadagogik und den Fichern, den
Moglichkeiten eines phasentbergreifenden lokalen Netzwerkes von Lehrkriften/Do-
zent*innen sowie der Weiterentwicklung des schulbezogenen Mediencurriculums.

Mit dem Erstellen von Medienproduktionen und der Unterrichtsvideographie sind zugleich
diverse datenschutzrechtliche Fragen verbunden, zumal in einem Entwicklungs- und For-
schungsprojekt. Dileg-SL hat hierzu an der PH Ludwigsburg einen wichtigen Beitrag geleis-
tet, indem seitens des Projektes (Robert Rymes) in enger Abstimmung mit dem Datenschutz-
beauftragten der Hochschule (Dr. Ulrich Iberer) und der Projektleitung ein umfassendes
Konzept entwickelt wurde. Dieses umfasst nicht nur Einverstindniserklirungen der ver-
schiedenen am Projekt beteiligten Akteure*innen, sondern auch die Entwicklung eines Ver-
fahrensverzeichnisses, in dem Prozesse von der Erhebung, Verwendung bis hin zur Speiche-
rung und Loschung der Daten dokumentiert und offengelegt werden (vgl. den Beitrag zum

Datenschutz in dieser Ausgabe). Das Konzept wurde inzwischen dem Datenschutzbeauf-

tragten von Baden-Wirttemberg vorgelegt mit der Bitte um Zustimmung bzw. Rickmel-
dung. Eine Antwort wird zu Beginn des Jahres 2018 erwartet.

7. Erste Projekterfahrungen'

Im Folgenden werden wichtige Projekterfahrungen aus der ersten Projektphase mit dem Fo-
kus auf Schiler*innen und Studierende zusammengefasst.

7.1 Aktivitaten von Schiilertinnen

Die Schiiler*innen lernten in praxisbezogenen Unterrichtseinheiten (vor allem in den Klas-
senstufen 3 und 4) verschiedene mediale Darstellungsformen kennen und setzten diese
exemplarisch in Verkntipfung mit Geschichten bzw. Szenen aus Geschichten um (z.B. digital
storytelling, Filmtrailer, Comic-Erstellung, kleines Horspiel unter Verwendung Apps wie z.B.
BookCreator, iMovie, Garage Band). Verschiedene Schiiler*innen berichteten, dass sie be-
reits Angebote zu Horspielen und Zeichentrickfilmen (auf der Basis der Legetrick-Technik
bzw. von Einzelbildaufnahmen) an der Schule kennengelernt hatten. Das Erstellen, Schnei-
den und Nachvertonen von Filmtrailern bzw. Videofilmen und verschiedene Formen des
mobilen Medieneinsatzes war jedoch fiir alle neu.

Erste Erfahrungen zeigen ein sehr grofles Interesse bei nahezu allen Grundschulkindern,
Fotos und Videos mit iPads aufzunehmen und mittels der genannten Apps zu gestalten. So
berichteten z.B. die Teilprojekte 1 und 2, dass es nahezu allen Kindern gelang, die iPads und
die verschiedenen Apps fiir Foto- und Filmaufnahmen zu bedienen und sich auch in kom-
plexere Anwendungen einzuarbeiten. Im Teilprojekt 3 wurden die Bereiche Audio & Musik
sowie Filmbildung & Trickfilm erfolgreich zusammengefihrt. Im Teilprojekt 4 konnte (wie

18 Das folgende Kapitel beruht weitgehend auf Zwischenberichten zum Projekt, die der Autor dieses Beitrags 2016 und 2017 auf
der Basis verschiedener Projektdokumente und einer Globalanalyse im Rahmen der qualitativen Evaluation verfasste. Einzelne
Aspekte wurden bereits 2017 auf wissenschaftlichen Fachtagungen an der Universitit Mainz und der Frankfurt University of Ap-
plied Sciences vorgestellt.
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in einzelnen anderen Teilprojekten auch) eine hohe sprachliche Sorgfalt bei der Mediener-
stellung beobachtet werden. Im Teilprojekt 8 ist die Integration von Visualitit eine zentrale
Dimension des Konzepts."

Die Integration visueller und audiovisueller Ausdrucksformen ist — so die bisherige Bilanz -
eine sehr wichtige Mdéglichkeit fir die Schiler*innen, um sich anschaulich, kreativ und selb-
standig mit Themen auseinanderzusetzen. Im Hinblick auf die Férderung von individualisier-
temr und kooperativem Lernen — gerade auf dem Hintergrund einer sehr heterogen zusammen-
gesetzten Schulerschaft — konnten durch das Einbeziehen visueller und audiovisueller Aus-
drucksmoglichkeiten und mobiler Medien auch inklusive Zielsetzungen einer Bildung mit
digitalen Medien gestirkt werden. In verschiedenen Interviews mit Dozenten*innen und
Lehrkriften der Partnerschule wurde bestitigt, dass visuelle und audiovisuelle Ausdrucksfor-
men nicht nur fiir Kinder mit Sprachproblemen positive Effekte hatten.

Teilprojekt 5 befasst sich ,,mit dem Transfer von Games (z.B. Mario Kart) aus der virtuellen
Welt in das Spiel- und Bewegungserlebnis in der ,,realen® Welt“.*’ Erste Beobachtungen aus
der Pilotphase deuten darauf hin, dass bei Schiiler*innen die Integration von Computerspie-
len kreative Ideen und die Bereitschaft zum Ausprobieren von (neuen) Bewegungsformen
in der physischen Realitit befordert. Auch weitere Formen mobiler Medienarbeit bewihrten
sich im dileg-Projekt, z.B. in Teilprojekt 2 im Rahmen einer QR-Rallye auf dem Schulgelinde
und insbesondere in Teilprojekt 4 die ,,Geo-Games* (digitale Schnitzeljagd und Dokumen-
tation der Ergebnisse mittels iPads). In diesem Teilprojekt kommt dem Ortsbezug eine sehr
hohe Bedeutung zu. Die Erfahrungen aus der Pilotphase zeigten, dass die Schiiler*innen
sowohl beim Spielen des Geogames wie auch beim Gestalten von ortsbezogenen Aufgaben
auflergewohnlich motiviert und konzentriert arbeiteten. Auch im Teilprojekt 8 ist die mobile
Mediennutzung im Kontext eines sozialriumlichen Ansatzes sehr wichtig und konnte in di-
versen Praxisformen erfolgreich erprobt werden.” Fiir die Befiirchtung bei einzelnen Stu-
dierenden (,,Vereinzelung von Schiller*innen durch Tablet-Nutzung®) fanden sich in der
Projektpraxis keine Anhaltspunkte.

Wihrend in allen Teilprojekten deutlich wurde, dass viele Grundschulkinder mit den Geriten
und Apps technisch recht intuitiv umgingen, gab es insbesondere im Bereich Gestaltung
einen deutlichen Bedarf, sich Kenntnisse anzueignen. Hierfiir ist mehr Zeit notwendig, damit
die Schiiler*innen die gestalterischen Moglichkeiten kennenlernen und ausprobieren kénnen.
Eine zu schnelle Verkntipfung von Thema und medialer Ausdrucksform liuft Gefahr, me-
diale Erkundungsprozesse abzukiirzen.

Bei den Grundschulkindern gab es unterschiedliche Vorerfahrungen mit Tablets. Dies ist bei
der anstehenden Weiterentwicklung des Mediencurriculums fir die Grundschule zu reflek-
tieren. So bietet es sich z.B. bereits in der 1. und 2. Klassenstufe an, einfache Elemente des
Arbeitens mit digitalen Medien zu entwickeln. Im Nachmittagsunterricht ist zu berticksich-
tigen, dass die Kinder ein gré3eres Bewegungs- und Spielbediirfnis haben. Auch ist zu tiber-
legen, wie reflexive Phasen so gestaltet werden, dass Aufgaben- und Fragestellungen die
Grundschulkinder nicht tiberfordern, z.B. mehr Méglichkeiten zur anschaulich-sinnlichen,

19 ygl. hierzu die Beitrige der Teilprojekt 1-4 und 8 in dieser Ausgabe.

20 vgl. https://www.ph-ludwigsburg.de/17097.html

21 vgl. den Beitrag von Teilprojekt 8 in dieser Ausgabe.
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ganzheitlichen Erkundung vor Phasen der reflexiven Abstraktion (vgl. Bericht Teilprojekt
4), weniger komplexe Aufgabenstellungen (z.B. Perspektiven zu wechseln war fiir viele Kin-
der zu komplex) und keine zu stark strukturierten Workshop-Settings (vgl. Bericht Teilpro-
jekt 8).

7.2 Aktivititen von Studierenden

Ein wichtiges Projektziel von dileg-SL ist es, dass Studierende Unterrichtskonzepte (auf der
Basis der Rahmenkonzeption des jeweiligen Teilprojekts) selbst erarbeiten und in eigenen,
kleinen Unterrichtsversuchen umsetzen. Die gesamten bisherigen Projekterfahrungen zei-
gen, dass diese Handlungsorientiernng von allen Studierenden durchweg sehr positiv aufgenom-
men wird. Zwar ist es arbeitsintensiver, ein Konzept nicht nur theoretisch zu erarbeiten,
sondern vor dem eigenen Unterrichtsversuch selbst z.B. gestalterische und technische Mog-
lichkeiten der jeweiligen Software kennenzulernen und im Hinblick auf eine pidagogisch-
didaktische Intention auszuprobieren und zu reflektieren. Aber dieser handlungsorientierte
Schritt ist notwendig, damit die Studierenden iiberhaupt die piadagogisch-didaktischen Poten-
ziale von digitalen Medien selbst erkunden und erfahren und fir Unterrichtskonzepte frucht-
bar machen kénnen. Es zeigte sich: Digitale Fotografie und Videoproduktion mit iPads ha-
ben grof3e Potenziale fiir Formen selbstgesteuerten Lernens auch an Grundschulen, wenn
geniigend Zeit vorhanden ist, dies mit pddagogisch-didaktischen Reflexionen unter Studieren-
den zu ihrem Selbstverstindnis als Lernbegleiter der Schiiler*innen zu verbinden. Eine kom-
petente Lernbegleitung schlief3t dabei gezielte Inputs ein, um bei Schiiler*innen durch gute
Fragestellungen und prignante Hinweise Prozesse des Nachdenkens, des Vergleichens und
Optimierens beim Planen und Erstellen von Medienproduktionen zu beférdern.

Bezuiglich kritisch-reflexciver Aspekte bei der Gestaltung mit digitalen Medien berichten verschie-
dene Teilprojekte, dass in den Begleitseminaren Feedbackrunden vor allem am Seminarende
stattfanden, teilweise auch nach einzelnen Projektphasen und Unterrichtsversuchen. Nach
den bislang ausgewerteten Dokumenten kommen reflexive Phasen im Prozess des Erstellens
von Medienproduktionen eher zu kurz (zu wenig gezielte Impulse, um kritisch-reflexive Ver-
gleiche bei gemachten Aufnahmen, Optimierungsmdglichkeiten etc. zu initiieren). Hier
vergaben Studierende die Chance, aus dem Modus der Produktion mit digitalen Medien her-
aus kritisch-reflexive Prozesse bei Schiiler*innen zu férdern. Ein direktives und wenig re-
flektiertes Vorgehen bei Studierenden passierte u.a. auch dann, wenn zu viele Themenas-

pekte zusammengebracht werden mussten.

Im Teilprojekt 8, welches im Nachmittagsunterricht stattfindet, konnte des Weiteren beo-
bachtet werden, dass eine Progessorientiernng sehr wichtig ist, um das gestalterische Potenzial
bei Grundschulkindern in Verbindung mit lebensweltlichen Themen tiberhaupt freizusetzen.
Hier deuten sich Grenzen im Regelunterricht am Vormittag an bzw. die Notwendigkeit, die
Form dieses Unterrichts so zu verdndern, dass ein prozessorientiertes Arbeiten moglich ist.
Dies bedeutet auch, als Lehrkraft situativ flexibel Impulse geben zu kénnen und nicht einfach
ein vorab tbertlegtes Konzept fiir einen Unterrichtsversuch umzusetzen. Gleichwohl bleibt
es wichtig, den Prozess so zu gestalten, dass die jeweilige Gruppe auch ein mediales Produkt
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erstellt. Ein Produkt, welches anderen gezeigt werden kann, ist sehr wichtig fir die Erfahrung
von Selbstwirksamkeit und fiir Anerkennung und Riickmeldung zur eigenen Arbeit.”

Insgesamt konnte bei vielen Studierenden eine grof3e Motivation festgestellt werden, praxis-
bezogen digitale Moglichkeiten einer aktiv-produktiven Gestaltung in der Integration von
Schrift, Ton, Foto und Bewegtbild kennenzulernen. Zugleich wurde deutlich, dass die meis-
ten Studierenden nur Uber rudimentire Kenntnisse in der aktiv-produktiven Gestaltung mit
digitalen Medien verfiigen. Auch zeigte sich in der konkreten Unterrichtspraxis, dass viele
Studierende nur ansatzweise pddagogisch-didaktische Kompetenzen im Hinblick auf Unter-
richtsgestaltung und Klassenfihrung haben (z. B. Zuriickhaltung bei gruppendynamischen
Konflikten zwischen Schiiler*innen, Versdumen von Nachfragen und Reflexionsanlissen in
verschiedenen Situationen, zu wenig Klarheit Giber die Aufgaben einer Lernbegleitung). Hier
deuten sich Herausforderungen und Problemfelder an, die weit tber fachdidaktische und
medienpiadagogische Grundkompetenzen hinausreichen und grundlegende Fragen betreffen
(Auseinandersetzung mit dem eigenen Bildungs- und Lernverstindnis; ,Reflexivitit’ als Hal-
tung; Fihigkeit zu eigenen, kriteriengeleiteten Einschitzungen und Bewertungen etc.).

Die Integration nformatischer/ algorithmischer Kompetenzen ist in den Konzepten der Teilprojekte
2 und 6 geplant. Im Teilprojekt 2 wurde in der Durchfiihrungsphase (SoSe 2017) ein deutli-
cher Schwerpunkt auf das Konzept von Computational Thinking in Anlehnung an Wing (2010)
gelegt.” Teilprojekt 6 befasst sich schwerpunktmiBig mit der Entwicklung von Lernumge-
bungen, in denen es um die Entwicklung mathematischer Vorstellungen mittels der Pro-
grammiersprache Secrazeh geht. Hiertiber sollen gleichzeitig Erfahrungen und Erkenntnisge-
winne in verschiedenen Bereichen des Computational Thinking erméglicht werden (Teilprojekt
6 befindet sich aktuell in der Pilotphase). Es wird eine wichtige Aufgabe in der weiteren
Projektentwicklung und -auswertung sein, die Erfahrungen aus diesen beiden Teilprojekten
aufeinander zu beziehen, teilprojektibergreifend Befunde zu analysieren und dabei zu reflek-
tieren, inwieweit es in den beiden Teilprojekten gelang, auch in spielerischer Weise Grundlagen
informatischen Denkens zu vermitteln.

Berichten iiber den Einsatz digitaler Medien an Schulen ist oft zu entnehmen, dass die Tech-
nik ein ,,Stolperstein® fur pidagogische Fachkrifte ist. Auch im Projekt dileg-SL gab es in
der ersten Projektphase verschiedene Situationen, in denen Studierende improvisieren muss-
ten, da die Technik partiell nicht so funktionierte wie geplant. Hier ist zu unterscheiden zwi-
schen Ursachen, die bei entsprechender Vorbereitung vermeidbar sind, und Situationen, die
immer wieder auftauchen kénnen und in denen es darum geht, Technikingste abzubauen,
sich gegenseitig zu helfen (und auch Schiler*innen einzubeziehen!) und Situationen padago-
gisch flexibel zu gestalten, um aus Fehlern bzw. Schwierigkeiten produktiv zu lernen.

Schlussbemerkungen

Bei den Studierenden ist es in dem Spannungsfeld zwischen der vorhandenen Motivation, den
padagogischen Mehrwert von digitalen Medien kennenzulernen, einerseits, und eher gerin-
gen piadagogisch-didaktischen Unterrichtserfahrungen andererseits wichtig, dass die Begleit-

22 So wurden z.B. im Teilprojekt 3 die entstandenen Medienproduktionen der Schiiler*innen im Rahmen des Klassenfestes Eltern,
Geschwistern und Verwandten gezeigt.
2 vgl. den Beitrag von Teilprojekt 2 in dieser Ausgabe.
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seminare an der Hochschule stofflich/thematisch nicht iberfrachtet werden, sondern genti-
gend Raum und Zeit fur eine fundierte Aneignung medialer Moglichkeiten in Verbindung
mit einem gut vorbereiteten und reflektierten Unterricht bieten (vgl. hierzu insbesondere die
Analysen der abgeschlossenen Teilprojekte 1 und 2 in dieser Ausgabe des Onlinemagazins).

Eine wichtige Zielsetzung des Projekts dileg-SL ist es dabei, die interdisziplindre Kooperation zu
starken. Der interdisziplinire Ansatz ist eine grof3e Chance; es ist aber auch nicht einfach,
die verschiedenen Ebenen aufeinander zu beziehen und umzusetzen (fachdidaktische, medi-
enpiddagogische, grundschulpiddagogische Ebene und die Praxis an der Schule). In der bishe-
rigen Projektphase gelang es weitgehend, in den Tandems/Dozenten*innen-Teams die Zu-
sammenarbeit von Erzichungswissenschaft/Medienpadagogik und einzelnen Fichern zu re-
alisieren und hiertiber unterschiedliche Kompetenzfelder aufeinander zu beziehen. Gleich-
zeitig wurde deutlich, dass diese interdisziplinire Kooperation auch geniigend Zeit bedarf,
um z.B. verschiedene Lernverstindnisse zu diskutieren und die jeweils spezifischen Beitrige
aus Fachdidaktik/-wissenschaft und Medienpidagogik aufeinander abzustimmen.

Angesichts einer unterschiedlichen Teznehmer*innen-Resonanz bei den Begleitseminaren® sind
bei der Gesamtauswertung des Projekts die unterschiedlichen Faktoren genau zu analysieren
wie z.B. Interesse an inhaltlichen Schwerpunkten, Form der Ausschreibung, stundenplan-
technische Aspekte, Arbeitsaufwand fir Studierende, Prufungsanforderungen. So gibt es
Hinweise, dass die verschiedenen Themenschwerpunkte und die Handlungsorientierung
(inkl. der Unterrichtsversuche an Schulen) das Volumen eines 2 SWS-Seminars (mit 3 Cre-
ditpoints) iiberschreiten. Auch zeigte sich, dass die Studierenden in den meisten Seminaren
recht heterogen zusammengesetzt sind (teilweise vom 2. Semester bis zu héheren Semestern;
auch Studierende aus anderen Studiengingen). Hier bietet es sich an, bei den Hochschulse-
minaren noch stirker Niveaudifferenzierungen vorzunehmen (differenzierte Zuordnung zu
Modulen auf Bachelor- und Masterniveau, auch beziiglich Schulpraxiserfahrungen; Weiter-
entwicklung des Rahmenkonzepts ,,Grundbildung Medien®).
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